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Civil 3D kurs podstawowy

o

Przeznaczenie szkolenia

Kurs przeznaczony dla 0s6b rozpoczynajgcych prace w programie Civil 3D. Program pomaga
pracownikom sektora inzynierii ladowej i wodnej oraz geodetom w skutecznym tworzeniu i realizacji
projektéw transportowych, ladowych i srodowiskowych. Szkolenie prowadzone jest przez
Autoryzowanych Instruktoréw Autodeskowych i sktada sie z blokéw wyktadowo-¢wiczeniowych,

dzielonych przerwami.

Korzysci wynikajgce z ukohczenia szkolenia

e Opanowanie praktycznej obstugi programu Civil 3D
o Certyfikat ukonczenia szkolenia wydany przez Autoryzowane Centrum Szkoleniowe (Certificate of

Completion)

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Wiedza z zakresu podstaw obstugi Srodowiska Windows oraz podstaw pracy z programem AutoCAD.

Jezyk szkolenia

polski

Czas trwania

3 dni/ 21 godzin
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Agenda szkolenia

1. Interfejs programu

2. Punkty

e import punktéw z pliku tekstowego

e zmiana sposobu wyswietlania punktéw w rysunku

e edycja grupy punktéw

e tworzenie nowej grupy punktéw

e reczne dodawanie punktéw do rysunku

¢ edycja punktow

3. Tworzenie powierzchni

¢ tworzenie powierzchni terenu na podstawie zaimportowanych punktéw

e zmiana sposobu wyswietlania powierzchni w rysunku

« linie nieciggtosci, dodawanie linii nieciggtosci

e obwiednia

4. Analizy na podstawie modelu powierzchni 3D

o wektory spadkéw, zlewiska, sptyw wody i zlewnie

5. Obliczanie objetosci

¢ obliczanie objetosci ztozonej

¢ obliczanie objetosci ograniczonej

6. Powierzchnia objetosciowa

7. Tworzenie powierzchni z wykorzystaniem ptaskiej mapy

e przenoszenie tekstéw na rzedne etykiet

e przenoszenie blokéw na rzedne atrybutéw

8. Palety narzedzi

e tworzenie nowej palety narzedzi, kopiowanie palety narzedzi, zapisanie palety narzedzi, odczytanie palety
narzedzi

9. Linie trasowania

e tworzenie linii trasowania

e modyfikacja linii trasowania

e opisywanie linii trasowania

10. Profile

¢ tworzenie profilu terenu

¢ tworzenie niwelety drogi

e opisywanie profilu

¢ modyfikacja niwelety - dodawanie tukéw pionowych

11. Modelowanie korytarza drogowego

e tworzenie przekroju normalnego

e tworzenie korytarza drogowego

e tworzenie powierzchni korytarza
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12. Obliczenia robét ziemnych i materiatéw
¢ tworzenie linii prébkowania

e definicja materiatéw do obliczen

¢ tabele

13. Widoki przekrojéw

14. Generowanie arkuszy

15. Dynamiczne zmiany projektu

16. Projektowanie powierzchniowe

e modelowanie powierzchni parkingu

e modelowanie skarp do terenu

¢ obliczenia robét ziemnych

e zbiorniki retencyjne, rowy melioracyjne
17. Projektowanie sieci

e listy czesci i zasady

e tworzenie sieci rurociggéw

¢ edycja profilu sieci

e detekcja kolizji

18. Podstawowe zagadnienia z zakresu AutoCAD Map 3D
e zestawy rysunkéw

e zapytania proste i ztozone

e dane opisowe

e import danych z réznych formatéw (dgn, shp)
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