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Fusion 360 kurs podstawowy
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Przeznaczenie szkolenia

Kurs przeznaczony dla 0s6b rozpoczynajgcych prace w Autodesk Fusion 360, chcacych tworzy¢ wirtualne
modele przestrzenne. Wiedza zdobyta na tym kursie pozwala zaprojektowad pojedyncze brytowe
elementy, skfadac je w zespoty oraz wykona¢ dokumentacje techniczng projektu. Szkolenie prowadzone
jest przez Autoryzowanych Instruktoréw Autodeskowych i sktada sie z blokéw wyktadowo-¢wiczeniowych,

dzielonych przerwami.

. Korzysci wynikajgce z ukohczenia szkolenia

e Opanowanie praktycznej obstugi programu Fusion 360 na poziomie podstawowym
o Certyfikat ukonczenia szkolenia wydany przez Autoryzowane Centrum Szkoleniowe (Certificate of

Completion)

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Wiedza z zakresu podstaw obstugi Srodowiska Windows

»
Jezyk szkolenia

polski

Czas trwania

2 dni/ 14 godzin
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Agenda szkolenia

Srodowisko projektowe

e Konto A360

¢ Interfejs aplikacji

e Praca w chmurze
Szkicownik

e Szkicowanie 2D

¢ Edycja elementéw

¢ Nadawanie wiezdw geometrycznych
Modelowanie czesci

¢ Wyciagniecie proste

e Obrét

e Przeciggniecie

e Zaokraglanie

e Fazowanie

¢ Wyciggniecie ztozone

¢ Funkcja podziel

¢ Przeciagniecie
Modelowanie swobodne

e Tworzenie i edycja

¢ Praca z plikami rastrowymi

Modelowanie ztozen

e Podstawowe funkcje modelowania ztozen

e Wiezy
Konstrukcje blachowe

¢ Podstawowe funkcje modutu konstrukcji blachowych
e Tworzenie rozktadéw czesci zdefiniowanych w module modelowania czesci
Narzedzia dokumentacji rysunkowej i wydruk dokumentu.

e Tworzenie widokéw (szczegoty, rzuty prostokatne, izometryczne,itp.)

¢ Tabelka, ramka rysunkowa
e Numery pozycji

Lista elementéw

Szablony rysunkowe

Symbole rysunkowe (spoiny, chropowatosci)

Fusion 360 kurs podstawowy



