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Obrdbka grafiki na potrzeby
publikacji-GIMP

Umiejetnos¢ edycji grafiki stata sie w naszych czasach
réwnie niezbedna, jak umiejetnosc obstugi arkusza
kalkulacyjnego lub edytora tekstu. Kazdy z nas styka sie w
pracy z materiatami fotograficznymi, ktére wymagaja
retuszu, poprawienia koloréw albo wyostrzenia. Czesto
trzeba przygotowac grafike na potrzeby firmowych
prezentacji, strony internetowej, materiatéw informacyjnych
lub szkoleniowych. Aby podota¢ tym zadaniom, potrzebna
jest tylko wiedza zdobyta na tym szkoleniu - nie musimy
inwestowac w kosztowne oprogramowanie - GIMP ma
wszystkie mozliwosci potrzebne do codziennej pracy z
grafika, a przy tym nic nie kosztuje.

o

Przeznaczenie szkolenia

Szkolenie zostato zaprojektowane dla oséb, ktére chcg poznad niezbedne techniki pracy z grafika w
programie GIMP, ale réwniez zapoznac sie z bardziej zaawansowanymi kwestiami dotyczacymi edyc;ji
grafiki. Jezeli jeste$ poczatkujacym uzytkownikiem lub samoukiem, musisz przygotowywaé elementy
graficzne do firmowych prezentacji, poprawia¢ wyglad fotografii oraz tworzy¢ kolaze, fotomontaze i
banery na strony internetowe - to szkolenie jest dla Ciebie.

Korzysci wynikajgce z ukohczenia szkolenia

e Zapoznasz sie z najwazniejszymi elementami programu GIMP

¢ Poznasz dobre praktyki i stownictwo dotyczace prac graficznych
e Oszczedzisz czas zuzywany na retusz zdje

e Oszczedzisz pienigdze wydawane na wynajecie agencji graficznej
¢ Nauczysz sie zmieniac rozmiary grafiki

e Zobaczysz, jak stosowad warstwy i maski warstw
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o Nauczysz sie jak wykorzystac narzedzia retuszerskie i malarskie

e Dowiesz sie jak stosowac filtry graficzne

e Zobaczysz, jaka jest réznica pomiedzy lassem a rézdzka

¢ Dzieki szkoleniu zrozumiesz, jak dziatajg krzywe i poziomy

e Zrozumiesz dziatanie sciezek wektorowych

¢ Nauczysz sie eksportowac pliki graficzne do popularnych formatéw

e Dowiesz sie, jakie niebezpieczenstwa sg zwigzane z kompresja grafiki

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Dobra znajomos¢ srodowiska Windows.

Jezyk szkolenia

e Szkolenie: polski

Czas trwania

3 dni/ 21 godzin

Agenda szkolenia

1. Poczatek pracy
e Pobieranie z Internetu i instalowanie programu GIMP
¢ Konfiguracja programu
¢ Obstuga okienkowego interfejsu programu
e Palety narzedzi i whasciwosci
2. Edycja fotografii
¢ Prostowanie i kadrowanie zdje¢
e Zmiana rozmiaru i rozdzielczosci grafik
3. Korekcja koloréw i retusz zawartosci obrazka
e Ozywiane kolorystyki i kontrastu zdjec¢
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o \Wyostrzanie fotografii

¢ Usuwanie skaz (wykorzystanie narzedzi malarskich i retuszerskich)
4. Wyodrebnianie fragmentu fotografii

¢ Narzedzia selekcji

¢ Tryby naktadania maski

e Edycja selekgji

e Zapisywanie selekcji do kanatéw
5. Tworzenie wielowarstwowych kompozycji (montazy)

® Przenoszenia, obrét i zmiana rozmiaru zawartosci warstwy

e Ustawienia przezroczystosci

Blokowanie warstw
e Scalanie
e Tryby mieszania koloréw miedzy warstwami
¢ Edycja warstw tekstowych
6. Zaawansowane narzedzia edycyjne
o Wykorzystywanie kanatéw koloréw i kanatéw alfa
e Praca z poziomami i krzywymi (korekta koloru i kontrastu)
e Tworzenie i wykorzystanie $ciezki wektorowej w obrazku rastrowym
7. Eksport prac do popularnych formatéw graficznych
e Kompresja, optymalizacja pod katem wielkosci pliku
e Ustawianie przezroczystosci obrazéw



