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Inventor kurs podstawowy

o

e

Przeznaczenie szkolenia

Kurs przeznaczony dla 0s6b rozpoczynajgcych prace w Autodesk Inventor, chcgcych tworzy¢
zaawansowane wirtualne modele przestrzenne, a nastepnie poddawac je ztozonym analizom. Wiedza
zdobyta na tym kursie pozwala zaprojektowac pojedyncze brylowe elementy, sktadac je w
zaawansowane zespoty oraz wykona¢ dokumentacje techniczng projektu. Szkolenie prowadzone jest
przez Autoryzowanych Instruktoréw Autodeskowych i sktada sie z blokéw wyktadowo-¢éwiczeniowych,

dzielonych przerwami.

Korzysci wynikajgce z ukonczenia szkolenia

e Opanowanie praktycznej obstugi programu Inventor na poziomie podstawowym
o Certyfikat ukonczenia szkolenia wydany przez Autoryzowane Centrum Szkoleniowe (Certificate of

Completion)

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Jezyk szkolenia

polski
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Czas trwania

3 dni/ 21 godzin

Agenda szkolenia

1. Ustawienia wstepne

2. Szkicownik

e szkicowanie 2D

¢ edycja elementéw

¢ nadawanie wiezéw geometrycznych

3. Modelowanie czesci

* wyciggniecie proste

e 0brot

® przeciggniecie

e zaokraglanie

e fazowanie

® wyciaggniecie ztozone

e funkcja podziel

® przeciggniecie

4. Modelowanie powierzchniowe

e usuwanie powierzchni

e zszyCie

¢ pogrubienie

5. Modelowanie ztozen

e podstawowe funkcje modelowania ztozen
* wiezy

e reprezentacje widokdéw i pozycji

¢ modelowanie szkieletowe

e Content Center

e ztozenia spawane

¢ ztozenia eksplodowane

6. Konstrukcje blachowe

¢ podstawowe funkcje modutu konstrukcji blachowych
¢ tworzenie rozktadéw czesci zdefiniowanych w module modelowania czesci

7. Narzedzia dokumentacji rysunkowej i wydruk dokumentu

Inventor kurs podstawowy



alfm akademia Inventor kurs podstawowy

o tworzenie widokéw (szczeg6ty, rzuty prostokatne, izometryczne, przerwania itp.)
¢ style wymiarowania, tekstu, warstwy

¢ tabelka, ramka rysunkowa

® numery pozycji

e lista elementéw

¢ symbole rysunkowe (spoiny, chropowatosci)

e szablony rysunkowe



