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loT (Internet of Things)

loT (Internet of Things - Internet Rzeczy) to system
urzgdzen elektronicznych, ktére mogg sie komunikowad

i wymieniac¢ dane za pomoca sieci. W ten schemat wpisuja
sie zaréwno urzadzenia Smart Home, takie jak zaréwki,
telewizory, przekazniki, czujniki, jak i ogélnodostepne dane
czy aplikacje.

Na szkoleniu zostang zaprezentowane aktywne i pasywne
urzadzenia loT, protokoty komunikacji, urzadzenia i
narzedzia przetwarzajgce oraz przyktady uzycia
ekosystemu loT do realizacji konkretnych projektow.
Szkolenie sktada sie z wyktadéw i ¢wiczen, na ktérych
zostanie zrealizowany projekt automatyzacji oparty na
czujnikach, rozwigzaniach chmurowych i narzedziach
przetwarzajacych dane.
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Przeznaczenie szkolenia

Szkolenie jest kierowane do architektéw, projektantéw i wdrozeniowcéw rozwigzan loT, automatyki
domowej i przemystowej. Na szkoleniu oméwione zostang elementy sktadowe rozwigzan loT, narzedzia i

protokoty wykorzystywane do transmisji i utrwalania danych oraz przetwarzania zdarzen.

. Korzysci wynikajace z ukonczenia szkolenia

e poznanie ekosystemu loT

e zasada dziatania urzadzen wykorzystywanych do przetwarzania danych, takich jak Raspberry Pi czy
Arduino

¢ znajomos¢ protokotéw wymiany danych pomiedzy urzgdzeniami

¢ zasade dziatania i konfiguracji wybranych urzadzen loT

e zasady dziatania ekosystemdw IoT wybranych producentdw sprzetu i aplikacji
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¢ umiejetnos$¢ budowania systeméw decyzyjnych przy uzyciu graficznych narzedzi do programowania
¢ realizacja projektu automatyzacji wykorzystujagcego urzadzenia

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Na szkoleniu nie jest wymagana wiedza programistyczna. Cwiczenia beda przygotowane w taki sposéb,
zeby osoba poczatkujgca mogta je zrealizowad. Brak realizacji jednego z etapdw projektu nie bedzie

wptywat na wykonanie catego zadania.
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Jezyk szkolenia

e Szkolenie: polski

Szkolenie obejmuje

FORMA SZKOLENIA
Szkolenie jest podzielone na wykfady i ¢wiczenia. Temat oméwiony na wyktadzie bedzie czescia
realizowanego projektu i ¢wiczen. Kazdy student we wtasnym zakresie zrealizuje projekt, budujac jego

poszczegdlne elementy w srodowisku chmurowym.

m Czas trwania

1 dni/ 7 godzin

Agenda szkolenia

1. Oméwienie koncepcji loT (Wyktad)
2. Wstep do rozwigzan chmurowych (Wyktad) / (Cwiczenia)
3. Przygotowanie $rodowiska chmurowego na potrzeby ¢wiczen i projektu (Cwiczenia)
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4. Transmisja i utrwalanie danych (Wyktad)

5. Narzedzia do tworzenia automatyzacji, przetwarzania danych i zdarzen (Wyktad)
6. Automatyzacja i przetwarzanie zdarzen (Cwiczenia)

7. Zakonhczenie projektu (Cwiczenia)



