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Przeznaczenie szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest zaréwno dla 0séb chcacych zapoznad sie z podstawowymi pojeciami
zwigzanymi z  programowaniem obiektowym jak i oséb planujacych rozpoczaé praktyczng przygode w
tej dziedzinie.

Korzysci wynikajgce z ukohczenia szkolenia

Uzyskanie podstawowej wiedzy, ktéra pozwoli zrozumie¢ najwazniejsze pojecia zwigzane z
programowaniem obiektowym, co moze utatwi¢ rozmowy z osobami technicznymi zajmujgcymi sie
zawodowo programowaniem oraz zdobycie praktycznych podstaw do dalszego rozwoju w dziedzinie

programowania.

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Brak lub teoretyczna znajomos¢ zasad programowania obiektowego.

N\
Jezyk szkolenia

e Szkolenie: polski

Szkolenie obejmuje

Metoda szkolenia:
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e Wyktady
e Warsztaty

m Czas trwania

2 dni/ 14 godzin

Agenda szkolenia

1. Visual Studio i platforma .NET
¢ Wprowadzenie do .NET
¢ Visual Studio / Visual Studio Code
¢ Narzedzia
e Projekty
e Referencje
e Pakiety NuGet
2. Podstawy jezyka C#
e Struktura kodu i przestrzenie nazw
e Zmienne, typy danych, wyrazenia i instrukcje
¢ Elementy statyczne
¢ Instrukcje warunkowe i iteracyjne
e Poréwnanie typdw wartosciowych i typéw referencyjnych (klasy, struktury, typy wyliczeniowe)
e Cykl zycia obiektu i zarzadzanie pamiecia (Garbage Collection)
e Podstawowe struktury danych (tablice i kolekcje)
¢ Debugowanie, obstuga wyjatkéw i logowanie
3. Definiowanie i wywotywanie metod
e Parametry, modyfikatory dostepu
e Parametry opcjonalne i wyjSciowe
4. Tworzenie klas i definicje typéw
e Tworzenie klas
e Sktadowe klas
5. Tworzenie hierarchii klas przy uzyciu dziedziczenia
¢ Dziedziczenie i polimorfizm
¢ Definiowanie i implementacja interfejséw

6. Dobre praktyki programistyczne
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¢ Pie¢ podstawowych zasad programowania obiektowego (SOLID)



