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Podstawy programowania w
JavaScript

o

Przeznaczenie szkolenia

Szkolenie kierowane jest do 0séb nie posiadajgcych doswiadczenia programistycznego, ktére chca naby¢
umiejetnosci tworzenia dynamicznych stron internetowych.

Korzysci wynikajgce z ukohczenia szkolenia

Umiejetnos¢ praktycznego wykorzystania jezyka w aplikacjach internetowych. Znajomos¢ dobrych
praktyk organizacji kodu w projekcie. Poznanie technik programowania komunikacji z serwerem z
wykorzystaniem AJAX. Umiejetnos¢ postugiwania sie platforma Node w kontekscie zaleznosci
projektowych oraz kompilatorem Babel zapewniajacym kompatybilno$¢ kodu z popularnymi
przegladarkami internetowymi i bibliotekg ESLint w celu poprawy jakosci kodu.

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Podstawowa znajomos¢ HTML i CSS.
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Jezyk szkolenia

e Szkolenie: polski

Czas trwania

3 dni/ 21 godzin
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Agenda szkolenia

1. Charakterystyka jezyka JavaScript
e architektura i standard ES6+
e mozliwosci i zastosowania
2. Narzedzia developerskie na platformie Node.js
¢ konfiguracja i wykorzystanie kompilatora Babel
¢ konfiguracja i uzycie biblioteki ESLint, statyczna analiza kodu
3. Podstawowe typy danych, operatory, zasieg i uzycie zmiennych
4. Definiowanie i uzycie funkcji
¢ funkcje nazwane
¢ funkcje anonimowe, bloki kodu, callbacks
5. Definiowanie i uzycie obiektéw
6. Praca z instrukcjami sterujgcymi
e warunki, petle, wyjatki i obstuga btedéw
7. Wykorzystanie kolekcji
o tablice, listy, mapy, zbiory
8. Osadzanie kodu JS w plikach HTML

¢ obstuga zdarzen
e dynamiczne modyfikowanie struktury strony HTML, drzewo DOM

9. Komunikacja z serwerem, Ajax, serializacja do JSON
10. Zarzadzanie ciasteczkami
11. Zarzadzaniem lokalnym cachem danych, LocalStorage
12. Uzywanie bibliotek zewnetrznych na przyktadzie JQuery, wprowadzenie
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