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Przeznaczenie szkolenia

Szkolenie skierowane jest do 0séb chcacych nauczyd sie projektowania i budowania aplikacji przy uzyciu
jezyka Python.

. Korzysci wynikajgce z ukohczenia szkolenia

Uczestnicy poznajg zalety programowania w wysokopoziomowym jezyku Python, szczegdlny nacisk
ktadziony jest na wypracowanie instynktownych sposobdéw rozwigzywania probleméw napotykanych w
trakcie pracy z tym jezykiem.Uzyskana na szkoleniu teoretyczna i praktyczna wiedza, stanowi solidny

grunt do dalszego rozwoju na $ciezce programisty.

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Wskazana znajomos$¢ dowolnego jezyka programowania (strukturalnego lub obiektowego) oraz
znajomos¢ srodowiska Linux/Unix/Windows.

Rekomendowana bibliografia:

"Python. Receptury" - Autorzy: David Beazley, Brian K. Jones

"Python Wprowadzenie" - Autor: Lutz Mark

»
Jezyk szkolenia

e Szkolenie: polski
e Materiaty: polski
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Czas trwania

5 dni/ 35 godzin

Agenda szkolenia

1. WPROWADZENIE DO JEZYKA PYTHON

czym jest Python?

krétka historia jezyka

filozofia jezyka (the Zen of Python)

pierwszy program

instalacja srodowiska

praca w trybie interaktywnym (powtoce interaktywnej)
wybdr srodowiska zintegrowanego (IDE)

2. PODSTAWOWE KONCEPCJE

identyfikatory

bloki danych

komentarze

zmienne

instrukcje podstawienia

typy wbudowane (proste) i operatory

instrukcje sterujgce - instrukcje warunkowe
instrukcje sterujace - instrukcje powtarzania (petle)

3. ZLOZONE TYPY DANYCH

typ tekstowy (taficuchy znakdéw)
formatowanie fancuchéw znakéw
operacje na tekstach

krotki

zakresy

listy

dostep do elementéw sekweng;ji
operacje na sekwencjach

zbiory

operacje na zbiorach

stowniki

operacje na stownikach
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4. PROGRAMOWANIE FUNKCYJNE
¢ funkcje - wprowadzenie
¢ definiowanie funkcji
e parametry funkgcji
o funkcje ze zmienng liczbg parametréw
e zasiegi zmiennych i reguta LEGB
¢ funkcje jako argumenty
¢ funkcje lambda
¢ typowanie dynamiczne vs. typowanie statyczne
¢ dokumentowanie kodu funkcji
5. KLASY | OBIEKTY
e paradygmat OOP (Object-Oriented Programming)
¢ klasy i obiekty - podstawy
¢ atrybuty klasy
¢ metody
¢ instancje klasy
¢ atrybuty instancji
e kontrola dostepu do atrybutéw
¢ definiowanie i wykorzystanie
o wlasciwosci (properties)
¢ modele danych
e dziedziczenie
¢ porzadek poszukiwania atrybutéw
¢ metody magiczne
6. MODULY | PAKIETY
e obiekty modutéw
¢ instrukcja importu
e atrybuty modutéw
e instrukcja from
e program gtowny
* pakiety
e atrybuty pakietéw
7. OPERACJE NA PLIKACH
¢ menedzer kontekstu
e pakiet io
¢ otwieranie plikéw
¢ zamykanie plikéw
¢ atrybuty i metody strumieni
8. WYJATKI
e wyjatki - teoria
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e obstuga wyjatkéw
¢ standardowe klasy wyjatkéw
¢ wihasne klasy wyjatkow
* asercje
9. WAZNE WBUDOWANE MODULY | BIBLIOTEKI

e typy wbudowane

funkcje wbudowane

biblioteka standardowa

moduty wbudowane
¢ popularne biblioteki



