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Programowanie reaktywne w
TypeScript z uzyciem RxJS
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Przeznaczenie szkolenia

Szkolenie skierowane jest do programistéw chcacych pogtebi¢ wiedze z zakresu programowania w

TypeScript w konteks$cie wykorzystania ReactiveX.

. Korzysci wynikajgce z ukohczenia szkolenia

Umiejetnos¢ praktycznego wykorzystania biblioteki Rx)S w projektach. Znajomos¢ dobrych praktyk
architektonicznych i implementacyjnych stosowanych w aplikacjach przetwarzajacych dane

synchronicznie i asynchronicznie.

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Znajomos¢ jezyka TypeScript lub JavaScript.
Metoda szkolenia:

e warsztaty
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Jezyk szkolenia

e Szkolenie: polski
o Materiaty: polski

Czas trwania
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3 dni/ 21 godzin

Agenda szkolenia
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. Programowanie funkcyjne

e Zatozenia i idea programowania funkcyjnego
* Funkcje wyzszego rzedu
e Zastosowania

. Charakterystyka jezyka TypeScript

e Architektura i standard ES6+

¢ Praca z kodem asynchronicznym, Promises
ReactiveX

¢ Architektura zastosowania i dostepne implementacje
¢ hot vs. cold observable

e Uzycie subject

e Tworzenie strumieni zdarzen, subskrypcja
Operatory ReactiveX

e Transformujace, filtrujace, taczace, warunkowe

e Obstugi btedéw

e Zarzadzanie strumieniami

Przetwarzanie danych z biblioteka RxJS

Budowa Rich Ul, wzorzec MVVM z bibliotekg RxJS
Refaktoryzacja kodu i wtgczenie biblioteki RxJS do istniejgcego projektu

Testowanie kodu opartego o RxJS

Programowanie reaktywne w TypeScript z

uzyciem RxJS



