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Przeznaczenie szkolenia

Szkolenie skierowane do 0séb chcacych nauczyd sie projektowania i budowania aplikacji desktopowych

przy uzyciu jezyka Java.

Korzysci wynikajgce z ukohczenia szkolenia

Podczas szkolenia uczestnicy zapoznajg sie z wybranymi mozliwosciami jezyka Java w zakresie
wydajnego przetwarzania danych (praca z kolekcjami, strumieniami danych, wykorzystaniem wyrazen
regularnych, przetwarzaniem wspétbieznym) i ich utrwalania w plikach oraz relacyjnych bazach danych.
Nabeda réwniez umiejetnos¢ budowy interfejsu graficznego uzytkownika. Przedstawiony materiat w
duzej mierze obejmuje zakres wiedzy wymagany na egzaminie OCPJP (Programmer Il).

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Znajomos¢ Srodowiska Windows. Posiadanie doswiadczenia w programowaniu Javie w zakresie
omawianym na szkoleniu JPRO1.

Jako uzupetnienie rekomendujemy:

¢ OCPJP - Przygotowanie do certyfikatu OCPJP

¢ JPR2 - Zaawansowane techniki programowania w jezyku Java

Metoda szkolenia:

e wyktad + warsztaty
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Jezyk szkolenia

e Szkolenie: polski
e Materiaty: polski

Czas trwania

5 dni / 35 godzin

Agenda szkolenia

1. Budowa klasy
o Skfadniki klasy
¢ Klasy wewnetrzne
¢ Klasy lokalne
¢ Klasy anonimowe
o Klasy statyczne
2. Operacje wejscia-wyjscia
e Strumienie
e Operacje na plikach
e Zamykanie strumieni
¢ Dekoratory
¢ Biblioteka NIO i NIO.2
Katalogi i drzewa katalogéw

Operacje na plikach i systemie plikdw

Monitorowanie zmian
3. Wybrane wzorce projektowe
¢ Singleton
e Builder
4. Operacje na kolekcjach
e Uzycie typdw generycznych
¢ Sortowanie kolekgcji i inne algorytmy
o Kolekcje i wielowatkowos¢
5. Wyrazenia lambda



altm akademia

10.

¢ Przyktadowy problem i rozwigzanie trywialne
¢ Uzycie delegacji

¢ Klasy anonimowe

¢ Wyrazenia lambda

¢ Projekt Lambda

¢ Interfejs funkcyjny

e Typ wyrazeh lambda

e Referencje

e Zmienne efektywnie finalne
Wbudowane interfejsy funkcyjne

¢ Generyczne interfejsy funkcyjne

e Prymitywne interfejsy funkcyjne

¢ Dwuargumentowe interfejsy funkcyjne
e Operatory

. Strumienie danych (Stream API)

¢ Definicja strumienia danych

e Cechy strumieni

e Tworzenie strumieni

e Wartosci opcjonalne

e Operacje posrednie

e Operacje terminalne

e Sortowanie danych w strumieniu

e Strumienie szeregowe i réwnolegte
Formatowanie i internacjonalizacja
e Potrzeba wieloj ezycznosci

e Lokalizatory

¢ Klasa ResourceBundle

e Formatowanie

Programowanie wielowgtkowe cz.1
e Tworzenie aplikacji wielowatkowych
e Tworzenie i startowanie watkéw

e Metody sterujgce watkami

e Konhczenie pracy watka

e Stany watkéw

¢ Ochrona danych

o Wspétpraca watkdw
Programowanie wielowatkowe cz.2
¢ Odbieranie wynikéw obliczen asynchronicznych
¢ Planowanie zadah

e Typy atomowe
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Bariera cykliczna
Framework Fork/Join

11. Tworzenie interfejsu graficznego

12.

Zatozenia biblioteki graficznej
Podstawowe pojecia przy tworzeniu GUI
Zarzadzanie rozktadem komponentéw
Aplikacja w Swing’'u

Delegacyjny model zdarzen

Aplikacje graficzne, a wielowatkowos¢
Budowanie menu

Programowanie baz danych

Wzorzec DAO

Wprowadzenie do JDBC
Nawigzywanie potaczenia
Przetwarzanie wynikéw zapytan
Wprowadzenie do JPA
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