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o

Przeznaczenie szkolenia

Szkolenie przeznaczone dla oséb, ktére znaja juz podstawy programowanie w jezyku SAS 4GL na
poziomie szkoleh Programowanie w SAS czes¢ 1: podstawy i Programowanie w SAS czes¢ 2: techniki
przetwarzania danych, i chcg rozszerzy¢ swojg wiedze o zaawansowane techniki wykorzystywania DATA
stepu i procedur SAS.

Korzysci wynikajgce z ukonczenia szkolenia

Naucz sie

e Uzywad zaawansowanych funkcji (m.in. LAG, FINDC/FINDW, COUNT/COUNTC/COUNTW).
e Wyszukiwa¢ wzorce w tekscie za pomoca funkcji PRX.

o Wykonywac przetwarzanie w petli, obraca¢ dane, wykorzystywac tablice.

o Wykorzystywac tablice hashujgce do sortowania i tgczenia danych.

e Tworzy¢ szblony formatéw za pomoca procedury FORMAT.

» Definiowac funkcje uzytkownika za pomoca procedury FCMP.

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Osoby, ktére poznaty juz podstawy programowania w SAS 4GL w wers;ji dla nieprogramistéw i chca
rozszerzy¢ swoje umiejetnosci.
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Jezyk szkolenia

polski

Czas trwania

2 dni / 14 godzin

Agenda szkolenia

Wprowadzenie

e Wstep

¢ Przypomnienie DATA stepu.

Funkcje zaawansowane

¢ Przeglad zaawansowanych funkcji

o Wyszukiwanie wzorcéw z wykorzystaniem wyrazen regularnych Perl.
Definiowanie i wykorzystanie tablic

¢ Definiowanie i wykorzystanie tablic jednowymiarowych.
e Zaawansowane wykorzystanie tablic jednowymiarowych.
¢ Definiowanie i wykorzystanie tablic wielowymiarowych.
Definiowanie obiektow Hash Table

¢ Deklarowanie obiektu hash table.

¢ Definiowanie obiektu hash table.

¢ Szukanie wedtug klucza w obiektach hash table.

e Zapisywanie obiekt hash do tabeli.

e Obiekt hash iterator.

Procedury pomocnicze

e Tworzenie formatu typu PICTURE w procedurze FORMAT.
e Tworzenie funkcji za pomocga procedury FCMP.



