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Szkolenie: Projektowanie UX w Figma

o

Przeznaczenie szkolenia

Szkolenie skierowane do 0séb zwigzanych z produkcjg i projektowaniem oprogramowania ale takze
0séb zajmujacych sie szerokopojetym projektowanie graficznym. Webdeveloperdw, Projektantéw
Graficznych ale réwniez Product Owneréw czy Manageréw. Szczegdlnie polecane réwniez dla oséb
szukajgcych nowych kierunkéw rozwoju w obszarze UX Designu oraz pragnacych zdoby¢ nowe
kompetencje w zakresie projektowania interfejsow graficznych (Ul).

Korzysci wynikajgce z ukohczenia szkolenia

Zdobycie praktycznej umiejetnosci obstugi programu Figma. Prostego i darmowego narzedzia o wielkich
mozliwosciach do projektowania i prototypowania, contentu social media, prostych elementéw

graficznych oraz kolaboracji w zespole projektowym.

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Podstawowa wiedza na temat UX i uzytecznosci.

Jezyk szkolenia

e Szkolenie: polski

Szkolenie obejmuje
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Czes¢ wyktad - wprowadzenie do projektowania oraz obstugi programu FIGMA
Czes¢ warsztatowa - przeprowadzenie przez wszystkie etapy projektowania interfejsu przyktadowej
aplikacji z wykorzystaniem podstawowych narzedzi jakie oferuje FIGMA.

m Czas trwania

1 dni/ 7 godzin

Agenda szkolenia

1. Zajecia praktyczne z obstugi programu:

o Omowienie podstawowych funkcjonalnosci programu (praca ze stronami, warstwami, ramkami,
assetami i komponentami).

o Przygotowanie podstawowego Design Guide Lines, okreslenie styléw, koloréw, tekstéw, efektéw i
gridéw.

o Przygotowanie biblioteki potrzebnych assetéw - tworzenie komponentéw, instancji - tworzenie
prostych elementéw graficznych.

o Opracowanie architektury informacji i na jej bazie stworzenie listy ekranéw - projekt lo-fi interfejsu.

o Zaprojektowanie ekranéw aplikacji - projekt hi-fi interfejsu.

o Stworzenie prototypu prostej aplikacji na podstawie wczesniej wykonanych krokéw projektowych -
podstawy elementéw animacji.

o Tworzenie wersji dla réznych rozdzielczosci - tworzenie auto-layotdw.

o Praca w kolaboracji oraz podstawy pracy z komentarzami.

o Eksport assetéw i przekazywanie projektéw deweloperom.



