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SCRUMstudy Scrum Product
Owner Certified (SPOC®) -
szkolenie z egzaminem

SCRUMstudy jest globalng jednostkg certyfikujgcg w
zakresie Scrum i Agile. Jest tez autorem Przewodnika
SBOK™, kompleksowego przewodnika wspierajacego
realizacje projektéw za pomocg Scrum.

SCRUMstudy to ponad

e 750 000 studentéw przeszkolonych w zakresie
skutecznego dostarczania projektéw

* 5000 studentéw certyfikowanych co miesigc w Scrum
i Agile

e 7500 firm ze 150 krajéw (w tym firmy z listy Fortune
500 firmy takie jak Apple, IBM, HP, Bank of America,
AT&T, Dell, Verizon, Lockheed Martin, i PepsiCo),
ktére zaufaty i akceptuja certyfikacje SCRUMstudy
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Przeznaczenie szkolenia

Scrum Product Owner Certified (SPOC®) jest szkoleniem skierowanym do kazdej osoby, ktéra ma petni¢
role Product Owner (wfasciciela produktu). Product Owner reprezentuje interesariuszy biznesowych w
zespole Scrum. Powszechnie zwany jest tez ,gtosem klienta”. Product Owner jest odpowiedzialny za
zapewnienie sprawnej komunikacji oczekiwan dotyczacych funkcjonalnosci produktu lub ustugi. Ustala
on réwniez priorytety dostarczania przez zespét Scrum poszczegdlnych wymagan biorac pod uwage
punktu widzenia uzytkownika kohcowego oraz jego cele tak by w efekcie produkt lub ustuga dostarczona
przez zespét Scrum przyniosta maksymalne korzysci biznesowych. Product Owner okre$la tez kryteria

akceptacji oraz kontroluje i zapewnia ich spetnienie.
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Korzysci wynikajgce z ukohczenia szkolenia

Kazdy uczestnik szkolenia po jego zakonczeniu otrzymuje dostep do platformy egzaminacyjnej. Celem
egzaminu Scrum Product Owner Certified (SPOC®) jest potwierdzenie, ze uczestnicy szkolenia zdobyli
niezbedne podstawy teoretyczne umozliwiajgce zastosowanie Scrum w projektach oraz posiadajg wiedze
na temat jego dostosowania do konkretnych scenariuszy, ktére moga pojawic sie w Srodowisku
firmowym.

Certyfikat Scrum Product Owner Certified (SPOC®) jest wazny 3 lata.

Metoda egzaminowania

e Egzamin online

¢ Test jednokrotnego wyboru

¢ 140 pytan na egzaminacyjnych

e Czas trwania 180 minut

¢ Wymagany poziom do zdania egzaminu 65% poprawnych odpowiedzi

Opis egzaminu

Uczestnicy szkolenia otrzymujg dostep do platformy ScrumStudy, na ktérej bedg mogli podejsc do
egzaminu w ciggu 180 dni od zakonczenia szkolenia.
Kazdy uczestnik ma 3 podejscia do egzaminu

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

¢ Nie ma zadnych merytorycznych wymagan wstepnych dla uczestnika szkolenia
e Znajmos¢ jezyka angielskiego na poziomu umozliwiajgcym zapoznanie sie z materiatami
szkoleniowymi oraz podejscie do egzaminu

m Jezyk szkolenia

e Szkolenie: polski
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e Materiaty: angielski
e Egzamin: angielski

Szkolenie obejmuje

¢ Autoryzowane materiaty szkoleniowe

e Egzamin w wersji online dostepny po szkoleniu

e dostep do platformy ScrumStudy na ktérej znajduja sie:

o Video, Case Study

o SBOK Guide

o Wazne terminy i pojecia
o Aplikacja mobilna VMEdu

Czas trwania

2 dni/ 16 godzin

Agenda szkolenia

1. Agile and Scrum Overview
¢ What is Agile?
¢ Why use Agile?
¢ The Agile Manifesto
¢ Principles of the Agile Manifesto
¢ Agile Methods
e Other Agile Methods
e Scrum Overview
e Scrum Summary
2. Scrum Roles
e Scrum Roles
e The Product Owner
e The Scrum Team
e The Scrum Master

e Advantages of Cross-functional Teams
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3. Planning in Scrum
e Scrum Flow
e Requirements in Scrum
e Prioritizing the Product Backlog
e Adaptive Project Management
e Scrum Planning
e User Stories
¢ The Concept of Persona
o Acceptance Criteria
¢ Generic Done Criteria
¢ Criteria for a Good User Story
e Estimation
¢ Importance of Value
¢ Risk Burndown Graphics
e Scrum Board
4. Sprint Planning
¢ Sprints (from Product Owner’s point of view)
¢ Sprint Planning Meeting
¢ Planning Game
e Task Estimation
e The Sprint Backlog
5. Implementation of Scrum
¢ Daily Stand-up Meeting
¢ Sprint Review Meeting
¢ Sprint Retrospective Meeting
¢ Product Backlog Grooming
6. Scrum for Large Projects
e Scrum for Large Projects
e The Chief Product Owner
e Distributed teams in Scrum
e Transition to Scrum
e Mapping Traditional Roles to Scrum
¢ Maintaining Stakeholder Involvement



