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Przeznaczenie szkolenia

Symulacja przeznaczona dla 0s6b odpowiedzialnych za bezpieczenstwo informacji w organizacji,
menedzeréw, kierownikéw i szeféw zespotdw i projektéw, specjalistéw IT, pracownikéw przetwarzajgcych
i wykorzystujacych informacje biznesowe.

. Korzysci wynikajgce z ukohczenia szkolenia

e Zapoznanie uczestnikow z podstawowymi zatozeniami polityki bezpieczehstwa informacji.

¢ Praktyczne wprowadzenie w zagadnienia normy ECE/ISO 27001.

e Przyblizenie zatozen i kluczowych elementéw zarzadzania bezpieczenstwem informacji w organizacji
na intuicyjnym historycznym przyktadzie.

e Test postawy wrazliwosci na zagadnienia szeroko rozumianego bezpieczenstwa informacji oraz
umiejetnosci identyfikacji podatnosci i zagrozen.

o Mozliwos$¢ eksperymentowania z réznorakim podejsciem do réwnowazenia dostepnosci, poufnosci

informacji i mozliwosci realizacji celéw biznesowych.

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Podstawowa wiedza na temat bezpieczenstwa informacji.
Zobacz film: https://youtu.be/t14CFztvnFM
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Jezyk szkolenia

e Szkolenie: polski


https://youtu.be/t14CFztvnFM
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e Materiaty: polski

Czas trwania

1 dni/ 7 godzin

Agenda szkolenia

1. Wprowadzenie do symulacji
¢ Tto historyczne
¢ Wyjasnienie mechaniki symulagji
¢ Przedstawienie predefiniowanych zasad i procedur wykorzystywanych w trakcie symulacji
2. Rozdziat 1
e Przydziat rél
¢ Reorganizacja przestrzeni budynku ambasady
¢ Ustalenie zabezpieczen i uprawnien
e Zakupy wyposazenia i zabezpieczen fizycznych
¢ Pierwsze zadanie celowe - organizacja otwarcia ambasady
e Oméwienie wynikéw i wnioskéw rozdziatu pierwszego
3. Rozdziat 2 - obstuga biezaca ambasady
¢ Obstuga incydentéw oraz realizacja zadah celowych w kolejnych turach
e Tura 1 - przyjecie, rozlokowanie i zorganizowanie pracy delegacji z Tokio, organizacja konferencji prasowe;j,
omoéwienie
e Tura 2 - oficjalne rozpoczecie Konferencji Waszyngtonskiej, oméwienie
e Tura 3 - Pakt Czterech Mocarstw, oméwienie
e Tura 4 - rozpoczecie negocjacji Paktu Pieciu Mocarstw
e Omédwienie wynikéw i wnioskéw rozdziatu drugiego
4, Rozdziat 3 - obstuga biezagca ambasady, obstuga incydentéw oraz realizacja zadan celowych w kolejnych
turach:
a. Tura 1 - reakcja na antyjaponska retoryke w amerykanskich mediach, oméwienie

b. Tura 2 - podpisanie Paktu Pieciu Mocarstw, omdwienie

c. Tura 3 - nieformalne negocjacje, kryzys polityczny, omdwienie

d. Tura 4 - Pakt Dziewieciu Mocarstw, zakohczenie Konferencji

e. Omoéwienie wynikéw i wnioskdw rozdziatu trzeciego, podsumowanie symulacji.



