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Tworzenie aplikacji na
platforme Android -
przetwarzanie danych
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Przeznaczenie szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest dla programistéw, projektantéw oraz inzynieréw oprogramowania chcacych
tworzy¢ oprogramowanie na urzgdzenia z systemem Android, wykorzystujace wtasne, lokalne dane, jak i
dane dostepne w sposéb zdalny.

Korzysci wynikajgce z ukohczenia szkolenia

W wyniku szkolenia uczestnicy nabedg praktyczna wiedze umozliwiajgcg tworzenie aplikacji na
platforme Android, korzystajgcych z réznych sposobéw utrwalania wiasnych danych (pliki, wspétdzielone
ustawienia, baza danych). Przedstawiony zostanie bezposredni sposéb dostepu do bazy danych, jak i
poprzez narzedzia mapowania obiektowo-relacyjnego (ORM). Prywatne dane bedzie mozna udostepni¢
innym procesom dzieki implementacji wtasnego dostawcy tresci. Na szkoleniu zostanie takze omdéwiony
sposdb zabezpieczenia danych przed nieuprawnionym dostepem. Uczestnicy zapoznaja sie ze sposobami
realizacji zadan czasochtonnych (zadania wykonywane asynchronicznie). Zostanie oméwione wsparcie
dla przetwarzania danych w formatach XML oraz JSON. Na koniec zostanie przedstawiony sposéb
dostepu do danych zewnetrznych poprzez wykorzystanie komunikacji HTTP oraz ustug internetowych
(web service'éw SOAP oraz REST). Po zakonhczeniu szkolenia uczestnicy dostang kod Zrédtowy wszystkich
projektéw omawianych lub tworzonych na zajeciach.

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Umiejetno$¢ programowania w Javie i tworzenia prostych aplikacji na platforme Android z
wykorzystaniem Srodowiska Android Studio
Znajomos¢ materiatu omawianego na szkoleniu ANDO1
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Jezyk szkolenia

e Szkolenie: polski
e Materiaty: polski

Czas trwania

5 dni / 35 godzin

Agenda szkolenia

Bezpieczenstwo

Pamie¢ wewnetrzna i nosniki zewnetrzne

Wspétdzielone ustawienia

Przetwarzanie danych w formacie XML

Przetwarzanie danych w formacie JSON

Baza danych SQLite

ORM dla Androida

Implementacja wtasnego dostawcy tresci w oparciu o Room Persistence Library
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Zadania asynchroniczne
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Dostep do sieci
. Komunikacja HTTP
. Ustugi internetowe (web services).
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. Wykorzystanie WorkManager do przetwarzania w tle



