altm akademia

Modelowanie proceséw w
BPMN

o

Przeznaczenie szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest dla szerokiego grona odbiorcéw w organizacji zaréwno ze strony biznesu jak
i IT chcacych zapoznac sie z notacjg BPMN w sposéb pozwalajacy na samodzielne tworzenie oraz

czytanie diagraméw. Wobec powyzszego, zadowolonymi uczestnikami byli zaréwno analitycy biznesowi,
analitycy systemowi i programisci, jak i menedzerowie produktéw, menedzerowie projektéw oraz liderzy

réznego szczebla.

Korzysci wynikajgce z ukohczenia szkolenia

Nabycie wiedzy i praktycznych umiejetnosci z zakresu modelowania proceséw za pomoca notacji BPMN
w stopniu pozwalajacym na tworzenie prostych diagraméw pozwalajgcych na odwzorowanie
rzeczywistosci biznesowej oraz swobodnga interpretacje zamodelowanych proceséw.

40% czasu szkolenia to ¢wiczenia praktyczne realizowane przy pomocy oprogramowania BizAgi Modeler,
przeplatane wyktadami, prezentacjg multimedialng oraz dyskusjg moderowana.

Na prosbe organizatora zajecia mogg konczy¢ sie testem sprawdzajgcym znajomos¢ BPMN.

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Nie jest wymagana wstepna wiedza specjalistyczna, natomiast preferowana jest ogélna wiedza o
zarzadzaniu i organizacji przedsiebiorstw.

Szkolenie prowadzone jest w formie wykfadu potagczonego z warsztatem.

Dla 0séb zainteresowanych gtebsza znajomoscia notacji BPMN i technik mapowania, rekomendujemy 4 -

dniowe Szkolenie rozszerzone BPMN 2.0 charakteryzujace sie jeszcze wiekszg liczbg ¢wiczen.
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Jezyk szkolenia

e Szkolenie: polski
e Materiaty: polski

Czas trwania

2 dni / 14 godzin

Agenda szkolenia

Dzien 1

1. Informacje wstepne

2. BPMN - wprowadzenie

3.

4. Podstawowe elementy diagramu BPD

Sposoby przedstawiania diagramu BPD

e obiekty

e potaczenia

¢ dodatkowe informacje na diagramie
e grupowanie obiektéw: Pool, Lane

. Cechy dobrego diagramu

Koncepcja tokenu

. Aktywnosci BPMN

e procesy
e podprocesy

e zadania

8. Typy zadan

10.
11.
12.
13.
14.

Znaczniki aktywnosci
Podproces typu transakcja

Zapoznanie sie z interfejsem narzedzia do odwzorowywania proceséw.
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Cwiczenie indywidualne: Zamodelowanie przyktadowego procesu (wytacznie pozytywny scenariusz)

Oméwienie ¢wiczen na forum grupy
Podstawowe rodzaje zdarzen w BPMN

e zdarzenia poczatkowe i ich typy



15.
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e zdarzenia posrednie i ich typy
¢ zdarzenia konhcowe i ich typy

Bramki

e tjczenie i dzielenie przeptywu

e bramka XOR (sterowana przeptywem, sterowana zdarzeniami)

16. Cwiczenie indywidualne: Zamodelowanie przyktadowego procesu
17. Omowienie czesci ¢wiczen na forum grupy
Dzien 2
1. Podsumowanie dnia poprzedniego - powtdrzenie
2. Omoéwienie pozostatej czesci ¢wiczen na forum grupy
3. Bramki
e bramka AND
e bramka OR
e bramka COMPLEX
4. Cwiczenie indywidualne: Zamodelowanie przyktadowego procesu
5. Oméwienie ¢wiczen na forum grupy
6. Praktyczne przyktady zamodelowanych proceséw
7. Dobre praktyki modelowania
8. Grupowanie obiektéw
9. Metody taczenia obiektow
¢ przeptywy sekwencyjne (w tym decyzyjne i domysine)
e przeptywy informacji
® asocjacje
10. Artefakty
11. Narzedzia do modelowania proceséw.
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