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Wprowadzenie do jezyka C#
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Przeznaczenie szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest dla oséb odpowiedzialnych za implementacje podstawowych rozwigzan z
wykorzystaniem platformy .NET.

. Korzysci wynikajgce z ukohczenia szkolenia

Uzyskanie wiedzy i praktycznych umiejetnosci stanowigcych podstawe do dalszego zgtebiania
zaawansowanych zagadnien platformy .NET i jezyka C#

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Ukonczone szkolenie lub wiedza z zakresu:

e Podstawy programowania obiektowego w C#

»
Jezyk szkolenia

e Szkolenie: polski

Szkolenie obejmuje

Metoda szkolenia:
o Wyktady
e Warsztaty
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m Czas trwania

2 dni/ 14 godzin

Agenda szkolenia

1. C#10
e Globalne i niejawne dyrektywy using
¢ Opcjonalna metoda Main
2. Tworzenie wtasnych typéw
¢ Metody konstrukcyjne i ich przecigzanie
e Tworzenie i uzywanie wasciwosci
e Tworzenie i uzywanie indeksatoréw
* Przecigzanie operatoréw
3. Elementy programowania zorientowanego obiektowo
¢ Hermetyzacja
¢ Klasy i metody abstrakcyjne
e Tworzenie i wykorzystywanie interfejséw
¢ Tworzenie hierarchii interfejséw
4. LINQ
o Deklarowanie i uzywanie delegatéw
¢ Wyrazenia lambda
¢ Wprowadzenie do LINQ
¢ Sktadnia zapytan a tancuch wywotan metod
5. Operacje asynchroniczne
o Przetwarzanie wspétbiezne a réwnolegte
¢ Wykorzystanie klasy Task i async/await
¢ Programowanie asynchroniczne
6. Odczyt i zapis danych lokalnych
e Odczyt i zapis plikéw
e Klasy strumieniowe
¢ Podstawowe operacje na JSON/XML
e Tworzenie dokumentu programu Word
7. Szyfrowanie danych

e Szyfrowanie symetryczne

Wprowadzenie do jezyka C#
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e Szyfrowanie asymetryczne



