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Zaawansowane techniki
programowania w jezyku
Python
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Przeznaczenie szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest dla oséb chcacych podnies¢ oraz utrwalié, a takze wzbogacié swojg
dotychczasowa wiedze o nowe funkcjonalnosci, oraz bardziej zaawansowane mechanizmy z zakresu
programowania w jezyku Python.

Korzysci wynikajgce z ukohczenia szkolenia

Szkolenie utrwala oraz znaczaco poszerza wiedze z zakresu jezyka Python o zaawansowane techniki,
ktére bedg omawiane w trakcie czesci warsztatowe]. Po ukonczeniu szkolenia stuchacze bedg potrafili
poradzi¢ sobie z wiekszoscig probleméw, ktére moga napotkaé w trakcie pracy z jezykiem. Poruszone
zostang wazne aspekty takie jak nowoczesne praktyki oraz oméwione zostang popularne dzi$ moduty,
asynchroniczno$¢ czy optymalizacja proceséw dzieki wykorzystaniu dostepnych funkcjonalnosci jezyka.

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Udziat w szkoleniu PYTHO1 - Podstawy programowania w jezyku Python lub réwnowazna wiedza.
Podstawowa znajomos¢ srodowiska Linux/Unix/Windows.

Mile widziana znajomos$¢ podstawowych zagadnien bazodanowych

»
Jezyk szkolenia

e Szkolenie: polski
e Materiaty: polski
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Szkolenie obejmuje

o wyktady
e warsztaty

E Czas trwania

5 dni / 35 godzin

Agenda szkolenia

1. PROGRAMOWANIE FUNKCYJNE

e *args & **kwargs

¢ Rozpakowywanie Argumentéw oraz Rozpakowywanie Kolekg;ji

¢ Funkcja jako parametr (First Class Citizen)

¢ Funkcje lambda (Anonimowe)

e Wyrazenia Listowe, Stownikowe, etc... - zaawansowane

e Zagniezdzone Wyrazenia Listowe, Stownikowe, etc...

¢ Modut ITERTOOLS - oméwienie

¢ Modut FUNCTOOLS - oméwienie

e Generatory i Iteratory (rézne sposoby definiowania)

e Wzorzec Dekoratora - Tworzenie wtasnych Dekoratoréw (dekorator prosty)
2. PROGRAMOWANIE OOP - POZIOM ZAAWANSOWANY

¢ Dokumentowanie Kodu

o Atrybuty Klas

¢ Wielodziedziczenie oraz Method Resolution Order

e Metoda Super

¢ Dostep do Atrybutéw, Atrybuty Prywatne

e Deskryptory i definiowanie wtasciwosci

(_get , set , delete , set name )
e getitem , setitem , delitem
¢ Implementacja Iterowalnosci dla Klas

® Przecigzanie operatoréw
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¢ Klasy Abstrakcyjne - podstawowe zagadnienia
¢ Dekoratory Klasowe z Argumentami
¢ MetaClasses - podstawowe zagadnienia
3. POMOCNE NARZEDZIA
¢ Adnotacje Typéw (Hints) - informacje i przyktad zastosowania
e Modut TIMEIT - na przyktadach (poréwnanie czasu wykonywania sie algorytmoéw)
e Modut LOGGING - logowanie zdarzen (konfiguracja i sposoby zastosowania)
¢ Modut OS - powtdrzenie oraz dodatkowe informacje
e Modut SYS - powtdrzenie oraz dodatkowe informacje
¢ Interakcja z systemem operacyjnym i systemem plikéw - moduty SYS i OS
4. KOLEKCJE - rozszerzenie wbudowanych typéw ztozonych
¢ Modut COLLECTIONS:
¢ a) NamedTuple
¢ b) DataClass
¢ ¢) DefaultDict
¢ d) Deque
¢ e) Counter
5. WYRAZENIA REGULARNE
¢ Modut RE:
e a) Sktadnia - symbole, budowa wyrazen regularnych
¢ b) funkcje match & search
¢ ¢) funkcje findall & finditer
¢ d) obiekt Pattern
e ¢) obiekt Match
¢ f) funkcje sub & split
¢ g) flagi DOTALL & MULTILINE
¢ h) Narzedzia online do tworzenia WR (np. regex101 i pythex)
6. PRZETWARZANIE DANYCH
e Modut REQUESTS - HTTP Protocol (podstawowe informacje oraz zadania z poziomu Pythona)
e Modut BEAUTIFUL SOUP - WebScrapping (XML & HTML) (przyktad zastosowania w przeszukiwaniu
dokumentéw hipertekstowych)
e Modut PARAMIKO - potgczenia SSH (przyktad zastosowania)
¢ JSON, YAML, PICKLE - praktyczne uzycie
e Wstep do Pandas (odczyt i zapis XLS, CSV, etc...)
¢ Przeglad innych bibliotek
7. BAZY DANYCH
¢ Przeglad popularnych ,,Connectoréw” dla relacyjnych baz danych - na podstawie potagczeh z MYSQL /
PostgreSQL / ORACLE lub innego wybranego silnika
¢ Obstuga zapytan z poziomu Pythona - podstawowe zapytania
e Pofaczenie z bazami nierelacyjnymi - na przyktadzie PYMONGO (MongoDB)
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¢ ORM na przyktadzie SQLAIchemy
8. WATKI | PROCESY
e Modut THREADING - podstawowe koncepcje:

¢ a) Uruchamianie Watkéw

¢ b) Synchronizacja Watkdéw

Semaphores

GIL (Global Interpreter Lock)

¢ Modut MULTIPROCESSING - podstawowe koncepcje:
¢ a) Processes, Queues, Locks

¢ b) Pools

e ¢c) Daemons

a)
b)
¢ ¢) Rlocks
d)
e)

¢ d) Wymiana Danych pomiedzy Procesami
9. ASYNCHRONICZNY PYTHON - Wstep i Podstawy
¢ Modut ASYNCIO - omdéwienie podstawowych zagadnien:
¢ a) Coroutines, Tasks
e b) Streams
e ) Subprocesses
¢ d) Queues
e ¢e) Exceptions
o f) Event Loop
e () Futures
¢ h) Asynchronous (Non-Blocking) HTTP Calls
10. WSTEP DO TESTOW
e Testy jednostkowe
e Wstep do TDD
¢ Biblioteka Unittest
® Przeglad innych bibliotek
12. DODATKOWO:

¢ Inne biblioteki wybrane wspdlnie z uczestnikami kursu



